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«Ξέρω ότι δε μπορώ 
να διδάξω τίποτα 

σε κανέναν. 
Μπορώ να 

δημιουργήσω 
ένα περιβάλλον 
μέσα στο οποίο 

κάποιος θα μπορεί
να μάθει»

Rogers, C. (1959)
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